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學習程序： 讓學生探頭窺看 “黑洞”（一個全不透光的長木箱，內裝有燈炮）內的情況 

 

問題討論： (1) 看到 “黑洞” 內的東西嗎？ 

(2) 有什麼方法可以看到 “黑洞” 內的東西？ 

 

學習重點： (1) 當來自物體的光線進入眼睛時，我們就看見該物體。 

(2) 能夠看見非發光體，是因為非發光體把照射在它們的光線反射到我們眼中。 

 

學生感言： 雖有一雙正常的眼睛，沒有光，我們什麼也看不見，原來光是那麼重要的！ 
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學習程序： 讓學生利用特製儀器，觀看周圍環境。 

 

問題討論： (1) 要怎樣操作儀器，你才看到光？  

(2) 為什麼要這樣操作？這顯示了什麼？ 

(3) 當膠管被屈曲時，試想像光在管內的行走情況，並繪圖表示。 

學習重點： (1) 光沿直線行走。 

(2) 在屈曲的膠管內，部份光線會出現漫反射現象，其餘會被管壁吸收。 

學生感言： 原來真係要好直好直呀！ 

á當解釋光在光纖內的傳送情況時，可以與學習重點（2）作一比較。 

 
 

盡
收
眼
底 



 
 

   3 

 
 

 

 

 

 

學習程序： 考考學生，不用任何輔助工具，將三塊板上的小孔連成一直線。 

 

問題討論： (1) 這個遊戲，利用了光的什麼原理？ 

(2) 你運用了什麼方法去調節板的位置，使三個小孔成一直線？ 

 

學習重點： (1) 光是沿直線行走。 

(2) 訓練學生的解難能力。 
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學習程序： 在課室後面的一角，將激光射向課室前面的一面鏡子。讓學生估計反射光

線在課室出現的位置，然後站在反射光線會經過的路徑。 

 

問題討論： (1) 根據什麼原理估計反射光線出現的位置？ 

(2) 用什麼方法找出反射光線的路徑？ 

 

學習重點： (1) 反射定律：入射角等於反射角。 

(2) 發展學生的解難能力 ---- 如何利用已有知識去解難。 

 

學生感言： 原來可以用相似三角形的原理來計算呀！ 

 

á使用激光器時，留意安全措施。 

á激光器的位置宜在腰間高度，避免激光直接照射到眼睛。 
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學習程序： 同學背著老師，手持一面鏡子，仔細從鏡中觀看老師的動作，然後嘗試模仿老

師所做過的動作。 

 

問題討論： 如果你是老師，你會怎樣設計動作，以增加遊戲的難度。 

 

學習重點： (1) 發展學生的觀察力。 

(2) 鏡中的影像與實物是左右倒置的。 

 

學生感言： 可以出來設計動作，帶領同學玩遊戲，很有成功感！ 

 

 

 

 

 

 

左
右
不
分 



 
 

   6 

 

 

 

 

 

 

 

 

學習程序： 請每組學生經商議後，指揮老師將魚 （參看上圖）移動至估計的位置，

冀能準確地插中水中的魚（量筒）。 

 

問題討論： 用什麼方法才能準確地插中水中的魚？ 

學習重點： 由於光的折射，視覺上物體在水中的位置會與實際情況有差別。 
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學習程序： 請全班學生圍繞著載有石子的大盤站立，然後慢慢退後至看不見石子為止。 

 

問題討論： (1) 怎樣才可以再次看到石子？ 

(2) 為什麼將水注入盤內至某一深度時，石子會再次出現？ 

(3) 利用光線圖解釋我們如何再次看到石子？ 

 

學習重點： 由於光的折射，我們會看到水中的物體較實際的深度為淺，所以注入水後，

石子好像升了上來，使我們再次看到它。 
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學習程序： 在黑暗環境下，用不同色光照射入紙箱， 請學生觀察及紀錄箱內各物

件的顏色。然後在白光下，請學生再觀察各物件的顏色。 

 

問題討論： (1) 在白光下，物件的顏色是如何產生的？ 

(2) 在不同色光下，物件的顏色有何改變？ 

(3) 估計物件在指定色光下的顏色。 

 

學習重點： (1) 物件反射那種顏色的光，便是我們看到該物件的顏色。 

(2) 若物件沒有反射任何光線，它就會變成黑色。 

(3) 不同色光下，會改變物件的顏色。 
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